




   Introduction

   Placer les données scolaires au cœur de la stratégie 
numérique du ministère
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DÉVELOPPER LES COMPÉTENCES 
NUMÉRIQUES DES ÉLÈVES
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PROGRAMMER POUR APPRENDRE
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La fabrication numérique, la robotique, l’électronique sont des leviers importants de motivation, de valorisation voire 





CRÉER DE NOUVEAUX LIENS 
AVEC LES ACTEURS ET LES 
PARTENAIRES DE L’ÉCOLE
















